plan de feux Clé Amulette

petite forme Espace de jeu: Largeur: 6m
Fond de scéne structure métallique Profondeur : 4 m
1 écran central 4,6 x 2,75m Hauteur : 2,75 m

support de projection : tissus noir ignifugé
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contact technique : ~ Simon Astié 06 74 57 99 78
sixmonstres @yahoo.fr

*’ensemble du matériel est fourni par le cie Six Monstres
Si la salle est équipée, nous pourrons utiliser le matériel existant



